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O projekte

Priestorova predstavivost' je dbéleZitda pre pochopenie sveta okolo nas.
Zacina sa vyrieSenim puzzle, pokraCuje usporiadanim nabytku v byte a

siaha napriklad az po efektivhe zbalenie kufra na dovolenku.

Tento projekt vytvara novy, inovativny rozmer vyu€ovania geometrie a
priestorového videnia s vyuzitim virtualnej reality (VR). Zdérazniuje, Ze 3D
simulacie maju neocenitefny potencial pre dosiahnutie kvalitnych
vysledkov vo vzdelavani. Rézne pristupy k rieSeniu geometrického
problému umoznia tak Studentom lepSie ho pochopit. Vyuzivanim
matematickych vztahov medzi objektmi predstavuje pridanu hodnotu pre
Studentov a ucitefov geometrie nielen pri jej u€eni, ale aj pri precvicovani

ziskanych vedomosti.

Doba riesSenia
2021 - 2024

Ciele projektu

o Rozvijat priestorovu predstavivost’ Studentov s osobitnym dérazom

na rovinnu geometriu.

e Rozvijat povedomie Studentov o aplikaciach virtualnej reality (VR) v

matematike.



Zapojit Studentov do vzdelavacieho procesu prostrednictvom
simulacie a vizualizacie, ktoru VR ponuka ako alternativu k

existujucemu softvéru dynamickej geometrie (DGS).

Urobit geometriu zaujimavejSou nielen pre Studentov, ale aj pre

ucitelov.

Vo vyuCbe geometrie rozvijat vhodné aktivity VR s dérazom na
posilnenie priestorovej predstavivosti Studentov, o im mdze

umoznit lepSiu pripravenost pre trh prace.

Obohatit uCivo matematiky v oblasti priestorovej geometrie a
podporit uCitelov matematiky inovativhymi nastrojmi a aktivitami,

ktoré mézu pouzit vo vyucbe.

Pouzité technolégie

Nastroje virtualnej reality (VR).
Softvér dynamickej geometrie (DGS).

Systém virtualnych manipulaénych a multimedialnych tabul (VMW).

Vysledky projektu

Aktivity VR pripravit na priame pouZitie pri vyucovani.
Vytvorit 12 vyu€bovych modulov VR, ktoré budu zodpovedat

réznym priestorovym problémom.
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Pracovné stretnutie LODZ 19. - 21.12. 2022







Pracovné stretnutie Zilina 27. — 29.6. 2023
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Pracovné stretnutie Zilina 6.9. — 9.9. 2023
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