CCC5
cvičenia – harmonogram
1. – 3. cvičenie: 
Založenie 3D výkresu, oboznámenie sa s prácou v pohľadoch (top, front, left, right, iso), kreslenie v 3D pomocou AccuDraw, kreslenie základných telies, práca so základnými telesami.
4. cvičenie:
Tvorba 3D objektov, 3D pomôcky. Úprava 3D objektov

5. cvičenie:
Tvorba plochy, úprava plochy

6. cvičenie:
Rendering, atribúty pohľadu pre rendering, nastavenie svetla, pohľadu, perspektívy. Výber druhu osvetľovacieho zdroja.
7. cvičenie:
Materiály – výber druhov materiálov a ich priradenie jednotlivým plochám priradenie štruktúry, tvorba vlastných materiálov
8.-12. cvičenie:
Vizualizácia okružnej križovatky z predmetu SP1

 13. cvičenie: 
Kontrola vypracovania, preverenie zručností a znalostí študenta, udelenie zápočtu
Všetky cvičenia sú povinné

Vyučujúci: Matúš Kováč












